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現任職務 

交通大學傳播與科技學系  教授兼任系主任 

最高學歷、學術研修 

政治大學新聞研究所，博士， 2003 年 

美國加州柏克萊大學，訪問學人，2011-2012 

教學經歷 

交通大學傳播與科技學系，教授，2013~迄今 

交通大學傳播與科技學系，副教授，2009~2013 

交通大學傳播與科技學系，助理教授，2005~2009 

玄奘大學大眾傳播學系，助理教授，2003~2005 

研究興趣 

傳播與數位遊戲 

 閱聽人與流行文化 

新科技與多元族群 

學術獎項 

國科會優秀年輕學者計畫（2011-2014） 

頂尖大學策略聯盟優秀人才赴美國柏克萊加州大學研究（2011） 

傅爾布萊特交換學人獎（2011） 

國科會短期國外短期研究計畫（2011） 

交通大學傑出人士榮譽獎勵（2006-2010） 

中華傳播學會年會教師組優良論文獎（2008）  

交通大學人文與社會科學研究中心中心學者（2009） 
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教學獎項 

交通大學優良教師獎（2008） 

交通大學績優導師獎（2006） 

玄奘大學優良教師獎（2004） 

學術社群貢獻 

《中華傳播學刊》（TSSCI）主編、編輯委員 

《新聞學研究》（TSSCI）編輯委員、書評編委 

《傳播與管理學刊》編輯委員 

中華傳播學會理事、數位傳播組論文審查召集人 

台灣資訊社會學會秘書長、理事、常務理事 

研究計畫 

 科技部 / 國科會計畫 

《數位遊戲作為新興媒體的傳播視野：理論與故事》 (2014-2016; MOST 103-2410-H-009 -032 

-MY3) 

《流行文化與全球客家的形成：以客家影視文本的生產、傳佈與接收為例》(2014-2015, 

102WFA0600833) 

《原住民與傳播科技：蘭嶼原住民閱聽人之在地意義詮釋與挪用》（2011-2014; NSC 100-

2420-H-009-005-MY3 ) 

《媒體暴力在線上遊戲的規範體制與情境意義》（2011-2014; NSC 100-2628-H-009-025-MY3）

（國科會優秀年輕學者計畫） 

《台灣遊戲世代與其遊戲經驗之探索：愉悅、人際互動與反身性思考 I、II》 （2009-2011；

NSC 97-2410-H-009-045-MY2）。 

《文本框架、玩家展演與線上溝通情境：數位遊戲的性別文化探索》（2008-2009; NSC 97-

2410-H-009-019）。 

《線上遊戲之敘事結構與敘事合理性探索》（2007-2008; NSC 96-2410-H-009-006）。 

《遊戲、人生：從線上遊戲玩家探討網路世界與日常生活的結合》（2006-2007; NSC 95-

2410-H-009-007）。 

《網路社群之符號融合現象探討》（2004-2005; NSC 93-2410-H-364-001）。 

 

 非國科會計畫 

《美麗與哀愁：從蘭嶼數位典藏資料庫看偏遠地區族群的數位落差問題》（2010- 

        2012）。交通大學人文與社會科學研究中心。 

《增殖或多樣：全球化、數位化與變遷中的傳播模式》（2009-2010）。交通大 

        學人文與社會科學研究中心。 

《青年網路文化趨勢及課題：青年網路行為案─微網誌》（2009）。青年輔導委  

        員會。《數位傳播理論計畫》（2009）。教育部邁向頂尖大學研究計畫。 

《數位傳播的趨勢研究》（2008）。教育部邁向頂尖大學研究計畫。 

《數位傳播下的閱聽人能動性探索：以遊戲玩家為例》（2007）。教育部邁向頂 

        尖大學研究計畫。 
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《從閱聽人研究探索線上遊戲經驗》（2006）。教育部邁向頂尖大學研究計畫。《當代

客家文化數位專題報導之建構與展現 I、II》（2006-2007）。客家公共事 

        務委員會。 

教授課程 

 大學部 

研究方法概論、閱聽人與流行文化、媒介批評、傳播理論、批判傳播理論、大眾媒介與社

會、媒介文化與台灣社會、傳播基礎寫作、傳播科技與社會、網路空間與網路社群 

 

 研究所 

傳播理論、消費社會與流行文化、網路空間與網路社會、網路傳播研究 

學術服務 

 研究計畫與學術期刊審查 

台灣科技部、教育部、各大院校 

 

 期刊論文審查 

《新聞學研究》(TSSCI) 

《中華傳播學刊》(TSSCI) 

《傳播與社會學刊》(TSSCI) 

《傳播文化》、《傳播與管理研究》、《資訊社會研究》、《廣告學研究》、《女學學誌》 

《傳播研究與實踐》、《教育資料與研究雙月刊》、《電子商務學報》、《資訊傳播學報》 

學術社團參與 

台灣資訊社會學會理事會成員（2009-2010） 

台灣資訊社會學會秘書長（2007-2008） 

中華傳播學會執行編輯（2005-2006） 

中華傳播學會理事會成員（2007-2010） 

中華傳播學會年會暨學術研討會副總幹事（2009） 

台灣資訊社會學會暨學術研討會執行長（2007-2008） 

交通大學人文與社會科學研究中心（RCHSS, NCTU）研究群成員 

交通大學科技與社會中心（STS, NCTU）研究群成員 

國際傳播協會（ICA）會員 

網路研究協會（AoIR）會員 

數位遊戲學會（DiGRA）會員 

國際跨文化傳播研究學會（IAICS）會員 

中華傳播學會（CCS）會員 

台灣資訊社會學會（TAIS）會員 
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學術演講 

1. 張玉佩（2015）。〈New Media Recreation and Cross-Generation Communication〉。The 39th 

CAPASUS Annual Meeting and Academic Conference, Sonesta Gwinnett Place, Atlanta, Georgia, August 

7-9, 2015. 

2. 張玉佩（2014）。〈當代研究的青年新力量〉。交大出版社十五周年「學術Ｘ跨界大學

出版新思維」座談會。 

3. 張玉佩（2014）。〈媒體暴力與網路文化〉。台北：法官學院觀護人新思維研習會。 

4. 張玉佩（2014）。〈閱聽人研究在網路：從文本、主題到脈絡的轉向〉。台北：輔仁大

學大眾傳播研究所。 

5. 張玉佩（2014）。〈匯流政策中的消費者〉。台北：匯流政策研究室。 

6. 張玉佩（2013）。〈博士畢業生之現況與博士教育未來發展〉。台北：政治大學傳播學

院。 

7. 張玉佩（2013）。〈網裡網外：兩種人生〉。台北：政治大學自然通識。 

8. 張玉佩（2013）。〈數位媒體質性研究：媒體文化實驗室〉，國科會人社中心學術研習

營。台北：文化大學新聞系。 

9. 張玉佩（2013）。〈數位媒體質性研究：媒體文化實驗室〉，國科會人社中心學術研習

營。宜蘭：佛光大學創意與科技學院。 

10. 張玉佩（2012）。〈閱聽人研究在網路：方法與理論的反思〉。台北：台灣大學新聞研

究所。 

11. 張玉佩（2012）。〈網路社群與文化〉。台北：司法人員研習營。 

12. 張玉佩（2012）。〈閱聽人研究在網路傳播研究的實踐與反思〉。台北：政治大學新聞

研究所博士班。 

13. 張玉佩（2012）。〈性別與遊戲〉。台中：靜宜大學大傳系。 

14. 張玉佩（2012）。〈The game generation and its leisure capital: A study in Taiwan social 

context〉。Institute of East Asia Study, University of California, Berkeley, USA。 

15. 張玉佩（2011）。〈Tame Generation in Taiwan〉。Institute of East Asia Study, University 

of California, Berkeley, USA。 

16. 張玉佩（2011）。〈閱聽人研究在線上遊戲〉。新竹：交通大學傳播研究所。 

17. 張玉佩（2010）。〈媒體暴力：認知、情緒與道德管理〉。台北：世新大學。 

18. 張玉佩（2010）。〈數位傳播：網路社群與網路成癮〉。台北：空中大學。 

19. 張玉佩（2010）。〈媒體素養〉。台南：成功大學公民素養陶塑辦公室。 

20. 張玉佩（2010）。〈教學經驗分享〉。台中：朝陽大學。 

21. 張玉佩（2010）。〈數位科技與閱聽人研究〉。台北：台灣大學新聞研究所。 

22. 張玉佩（2010）。〈我們的孩子、他們的世界：遊戲魅力、網路成癮與媒體素養〉。草

屯國中教師研習會。南投：草屯國中。 

23. 張玉佩（2010）。〈網路成癮的原因：從瞭解線上遊戲的魅力談起〉；〈網路成癮的解

決：青少年網路媒體素養的培育〉。南投縣 99 年度網路沉迷辨識輔導工作計畫。南投：

草屯國中。 

24. 張玉佩（2010）。〈從線上遊戲看網路溝通特質〉。高雄：中山大學傳播管理所。 

25. 張玉佩（2010）。〈流行文化與閱聽人研究〉。台北：世新大學公廣系。 

26. 張玉佩（2009 年 12 月）。〈遊戲、人生：數位遊戲之閱聽人媒體經驗建構〉。台北：政

治大學新聞系。 
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27. 張玉佩（2009 年 12 月）。〈遊戲、人生：數位遊戲之閱聽人媒體經驗建構〉。嘉義：中

正大學大傳系。 

28. 張玉佩（2009 年 11 月）。〈遊戲、人生：從閱聽人研究觀點探索線上遊戲〉。新竹：交

通大學社科中心。 

29. 張玉佩（2009 年 11 月）。〈遊戲、人生：數位遊戲之閱聽人媒體經驗建構〉。嘉義：中

正大學哲學所。 

30. 張玉佩（2009 年 10 月）。〈學術志業導論座談〉。台北：政治大學新聞系博士班。 

31. 張玉佩（2010 年 12 月）。〈數位科技與閱聽人研究〉。台北：台灣大學新聞研究所。 

32. 張玉佩（2010 年 8 月）。〈我們的孩子、他們的世界：遊戲魅力、網路成癮與媒體素

養〉。草屯國中教師研習會。南投：草屯國中。 

33. 張玉佩（2010 年 7 月）。〈網路成癮的原因：從瞭解線上遊戲的魅力談起〉；〈網路成

癮的解決：青少年網路媒體素養的培育〉。南投縣 99 年度網路沉迷辨識輔導工作計畫。

南投：草屯國中。 

34. 張玉佩（2010 年 4 月）。〈從線上遊戲看網路溝通特質〉。高雄：中山大學傳播管理所。 

35. 張玉佩（2010 年 4 月）。〈流行文化與閱聽人研究〉。台北：世新大學公廣系。 

36. 張玉佩（2009 年 12 月）。〈遊戲、人生：數位遊戲之閱聽人媒體經驗建構〉。台北：政

治大學新聞系。 

37. 張玉佩（2009 年 12 月）。〈遊戲、人生：數位遊戲之閱聽人媒體經驗建構〉。嘉義：中

正大學大傳系。 

38. 張玉佩（2009 年 11 月）。〈遊戲、人生：從閱聽人研究觀點探索線上遊戲〉。新竹：交

通大學社科中心。 

39. 張玉佩（2009 年 11 月）。〈遊戲、人生：數位遊戲之閱聽人媒體經驗建構〉。嘉義：中

正大學哲學所。 

40. 張玉佩（2009 年 10 月）。〈學術志業導論座談〉。台北：政治大學新聞系博士班。 

41. 張玉佩（2009 年 7 月）。〈傳播的魅力：閱聽人與流行文化初探〉。桃園：中壢高中。 

42. 張玉佩（2009 年 4 月）。〈為什麼我們的孩子會網路成癮？初探線上遊戲的魅力〉。新

竹：交通大學 Power 導師研習會。 

43. 張玉佩（2008 年 1 月）。〈閱聽人研究的理性與感性〉。台北：政治大學新聞系碩士班。 

44. 張玉佩（2007 年 11 月）。〈從線上遊戲討論大學生的成癮現象〉。新竹：交通大學諮商

中心。 

45. 張玉佩（2007 年 5 月）。〈閱聽人研究的理性與感性〉。台北：台灣大學新聞研究所。 

46. 張玉佩（2006 年 6 月）。〈性別、傳播與新科技：從線上遊戲世界探討網路對於性別互

動的衝擊〉。台北：北一女中。 

47. 張玉佩（2006 年 5 月）。〈閱聽人研究的趨勢探索〉。台北：世新大學公廣系碩士班。 

48. 張玉佩（2005 年 10 月）。〈遊戲研究的發展探索〉。新竹：交通大學客家學院午餐會。 

49. 張玉佩（2004 年 5 月）。〈閱聽人研究之當代發展：觀展∕表演典範〉。台北：政治大學

新聞系碩士班。 

 

期刊論文 

1. 張玉佩（2015）。〈新媒體的發展：行動裝置、網路社群與跨媒體敘事〉。《2015 兩岸創
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意經濟研究報告》。 

2. 張玉佩（2013）。〈穿梭虛擬世界的遊戲少年：他∕她們的社會資本之累積與轉換〉，《中

華傳播學刊》（TSSCI），23：193-227。 

3. 劉嘉偉、張玉佩*（2012）。〈原住民與傳播科技：網路對於蘭嶼反核廢運動之社會資本的

動員與凝聚〉，《傳播與管理學刊》，13(2)：1-25。同時收錄於郭良文主編（2015）。《蘭

嶼的族群認同與媒體》。新竹市：交大出版社。 

4. Chang, Y. P. (2012). The game generation and its leisure capital: A study in the Taiwan social context. 

Westminster Papers in Communication and Culture, l9(1), pp. 131-151. 

5. 張玉佩（2012）。〈台灣線上遊戲的在地情境與全球化文化流動〉，《新聞學研究》

（TSSCI），113：77-122。 

6. 張玉佩（2012）。〈初探傳播科技在部落：網咖與蘭嶼原住民日常生活〉，《資訊社會學

刊》，23：96-119。國科會計畫編號：NSC 100-2420-H-009-005-MY3。同時收錄於郭良文主編

（2015）。《蘭嶼的族群認同與媒體》。新竹市：交大出版社。 

7. 張玉佩*、寸得杏（2012）。〈網路傳播科技作為跨文化溝通的契機與困境：以文化弱勢者

的觀點觀之〉，《傳播文化》，11：29-60。國科會計畫編號：NSC 100-2420-H-009-005-MY3。 

8. 張玉佩（2011）。〈專題論壇：遊戲、社群與媒體文化〉，《新聞學研究》（TSSCI），108：

1-17。 

9. 張玉佩（2011）。〈線上遊戲之閱聽人愉悅經驗探索〉，《中華傳播學刊》（TSSCI），19: 

61-96。國科會計畫編號：NSC 98-2410-H-009-045-MY2。 

10. 張玉佩*、邱馨玉（2010）。〈遊戲媒體文化之男性氣概探索：文本結構與玩家詮釋〉，

《傳播與社會學刊》，12：111-146。 

11. 盧沛樺、張玉佩*（2010）。〈性別差異政治：女性運動員的媒體再現與認同糾葛〉，《中

華傳播學刊》（TSSCI），17：47-78。 

12. 張玉佩（2009）。〈遊戲、人生：從線上遊戲玩家探討網路世界與日常生活的結合〉。

《新聞學研究》（TSSCI），98：1- 45。本文獲「2008 年中華傳播學會教師組優良論文獎」。 

13. 邱佳心、張玉佩*（2009）。〈想像與創作：同人誌的情慾文化探索〉，《資訊傳播學報》，

6：141-172。本文獲「2008年中華傳播學會學生組優良論文獎」。 

14. 張玉佩*、葉孟儒（2008）。〈美貌的詛咒：男性凝視在網路相簿的權力探索〉，《資訊社

會研究》，15：249-274。 

15. 張玉佩（2006）。〈從抗拒到思辨：以鄂蘭哲學探討迷群閱聽人的思辨過程〉，《新聞學

研究》（TSSCI），88：1-42。 
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